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携帯電話をお持ちの方は、恐れ入りますが
ご使用はご遠慮いただきますよう、お願い申し上げます。
携帯電話をお持ちの方は、恐れ入りますが
ご使用はご遠慮いただきますよう、お願い申し上げます。

地震等の災害発生時は、アナウンスの指示に従い、
落ち着いて行動されますよう、お願い申し上げます。
地震等の災害発生時は、アナウンスの指示に従い、
落ち着いて行動されますよう、お願い申し上げます。
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株主の皆様にはご理解いただきますよう、株主の皆様にはご理解いただきますよう、
併せてお願い申し上げます。併せてお願い申し上げます。

本日は、株主総会の記録として、ビデオ撮影を
させていただいております。
本日は、株主総会の記録として、ビデオ撮影を
させていただいております。
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DMPDMPを取り巻く環境についてを取り巻く環境について

 スマートフォン向け半導体は世界で数社に
寡占化（Qualcomm(米), Samsung(韓), Mediatek(台)) 

 自動車、民生機器、産業機器へのＧＰＵ搭載が
進む を使 た プリケ シ は
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進む。ＧＰＵを使ったＵＩアプリケーションは
ますます重要に。

 ビジュアルコンピューティング分野への関心が
集まり、ＧＰＵの需要が高まる。



今後の成長戦略ついて
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今後の成長戦略ついて
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DMPDMPの強みを生かした今後の方向性の強みを生かした今後の方向性

ＤＭＰは世界でも高い評価を受けている
先進技術を持ったグラフィックスベンダーです。

高いグラフィックスＩＰ技術を
生かした新たな事業展開
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新分野への取り組み
– コンピュータビジョン

– 高付加価値デザインサービス

新製品を開発中
2015年にＬＳＩ市場

投入予定
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DMPDMPの強みの強み ～グラフィックス～グラフィックスIPIP技術～技術～

様々なデジタル機器の市場
（モバイル、PC、デジタルカメラなど）

セット
メーカー

セットメーカーとの緊密な連携による市場要求への対応

例：
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DMP 半導体
メーカー

技術供給

市場要求

技術供給

半導体開発委託

例：



コンピュータビジョン分野の展望コンピュータビジョン分野の展望

重要さを増すコンピュータビジョン技術

• 演算能力を求めるアプリケーションが急増

画像処理、物体認識、追跡、特徴検出、
ビデオ検索、セキュリティーカメラ、
ジェスチャー認識

画像処理に対する要求：18カ月で2倍
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・GPU並列処理により処理効率を
10倍以上向上させることが可能

半導体の進化：3年で2倍

（出典：Tensilica）
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新分野への取り組み新分野への取り組み ~~コンピュータビジョンコンピュータビジョン~~

日本における同分野のリーディングカンパニーを目指す

• イメージング分野におけるＧＰＵ利用のさらなる促進
• 米国を中心としたコンソーシアムへの参画による最新の技術動向の把握

《コンピュータビジョン技術の
普及を目指す》

《並列処理技術の開発》
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新分野へ新分野への取り組みの取り組み ~~高付加価値サービス高付加価値サービス~~

DMPのGPUの技術を生かしたデザインサービス

コンピュータビジョン向けソフトウエアデザインサービス

自動車向け画像処理アルゴリズムの
GPU向け移植など。
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Firefox OSなど新しいプラットフォームに
向けた開発

KDDI、富士通などと協力して推進中。
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次世代製品の開発次世代製品の開発

新製品を開発し、2015年にLSI市場に投入

１．低消費電力グラフィックスプロセッサーを開発中
DMPグラフィックスIP
DMP システムIP
低消費電力技術
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２．独立行政法人新エネルギー・
産業技術総合開発機構の資金を
活用した効率的な開発

３．2015年の量産を目指した
体制の構築



2014年3月期 通期見通しについて
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2014年3月期 通期見通しについて



１．新規ＩＰコアライセンスの受注
・【国 内】半導体、セット顧客へ引き続き営業展開
・【海 外】米国、台湾を中心にセールス活動を展開

２．既存顧客からの更新ライセンスの受注
・複数顧客の更新ライセンスを確実に獲得

20142014年年33月期月期 業績予想のポイント業績予想のポイント
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３．既存顧客からのランニングロイヤリティの維持
・既存顧客の量産数量の達成

・2013年度中量産予定顧客の量産開始時期・数量

４．成長と事業基盤確立のための投資
・ＬＳＩ製品開発の先行投資継続により営業損失

但し、NEDOからの助成金収入により経常増益確保



2014年3月期 業績予想について

項目
14/03期
通期予想

13/03期
通期実績

増減 前期比（％）

売上高 800 714 86 10.8

（百万円）

2014年3月期 決算の見通し
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営業利益 △200 △129 △72 -

経常利益 0 △36 35 -

当期純利益 0 △115 114 -
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項目
前期実績
（A）

計画
（B）

増減
（B-A）

前期比
（％）

IPコアライセンス事業 713 691 △22 △3.1

（百万円）

2014年3月期 事業別の売上高

2014年3月期 業績予想について
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その他の事業 1 109 108 -

売上高 714 800 86 11.9
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『 決議事項 』
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『 決議事項 』



決議決議事項事項

決 議 事 項

定款一部変更の件
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定款一部変更の件



以上を持ちまして、

株式会社ディジタルメディアプロフェッショナル

第 定時株主総会を終 さ だきます
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第11回定時株主総会を終了させていただきます。

円滑な議事運営にご協力いただきまして、誠に

ありがとうございました。



日 本 か ら 世 界 へ

Visualize the FutureVisualize the Future
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Visualize the FutureVisualize the Future

無限のイノベーションの可能性を持つグラフィックスの世界で、

常に独創的なアイデアで製品開発を行い世界のリーダーを目指します。
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